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Contesto

Il progetto VRsciT consiste nel condurre una visita
didattica virtuale a luoghi di interesse culturale,
sociale e naturale di ciascuno dei partner coinvolti,
da Portogallo e Spagna, all‘ltalia fino alla Lituania,
tramite un‘immersione nella realta virtuale e
attraverso tecniche interattive per fornire agli utenti
un'esperienza di apprendimento unica.

Obiettivi

Il progetto VRsciT mira specificamente a esplorare nuovi
approcci nel turismo educativo, come la modellazione 3D
combinata con ambienti VR immersivi a 3602, per costruire
innovativi ambienti educativi virtuali in quattro diversi paesi.

Gruppi target

Questo progetto é rivolto a discenti adulti.
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Principali attivita

Condividere una revisione della letteratura sulla tecnologia
VR.

Elaborare un'esperienza interattiva di realta virtuale -
'VRSciT SPOT".

Produrre un Web Toolkit online.

Condividere le migliori pratiche utilizzando la tecnologia VR
nel campo del turismo educativo negli eventi di
formazione.

Promuovere i risultati del progetto con molteplici eventi.

Risultati

* Revisione della letteratura: VR
applicata in istituzioni educative e
culturali e loro impatto.

Il 'VRSciT SPOT' — un'esperienza
VR interattiva.

Online Web Toolkit per I'efficacia
dell'utilizzo delle applicazioni
basate sulla realta virtuale.




